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RESUMEN Y CONCLUSIONES PROYECTO ROSOMACHINE

El proyecto tuvo como objetivo el desarrollo de un sistema automdtico de deteccién vy
clasificacidon de sonidos mediante machine learning aplicado a la gestion de infraestructuras
terrestres de transporte/Road Sounds Machine Learning (ROSOMACHINE). Se trataba pues de
una investigacion y un desarrollo aplicado de la clasificacién de sonidos en carreteras con el fin
de ampliar las posibilidades actuales de gestion de carreteras y trafico.

Podemos decir que muchos de los eventos que la gestidon de carreteras desea conocer de la
forma mas fiable y automadtica posible pueden ser abordados desde el machine learning
aplicado a datos acusticos. Por tanto, si somos capaces de identificar y clasificar eventos por su
sonido, podriamos monitorizar de forma innovadora aspectos como la seguridad del trafico,
control de la fluidez o clasificacién y cuantificaciéon de diferentes tipologias de vehiculos que
transitan.

Por todo ello en este proyecto tendremos como resultado por un lado la identificacion de los
eventos mas importantes a detectar cuando queremos monitorizar el estado y funcionamiento
de una carretera y su transito, relacionandolos con el perfil aclistico de cada uno de estos
eventos, mientras que por otro tendremos la creacién de un sistema inteligente capaz de
captarlos e identificarlos/clasificarlos con una precision, rapidez y fiabilidad adecuadas.

El sistema se ha basado en Machine learning para identificar diferentes eventos de carreteras,
entre los que destacan detectar vehiculos transitando por la calzada, y clasificarlos en tres
categorias, que son las habituales. Estas clases son vehiculos tipo motocicleta, vehiculo mediano
o turismo o vehiculo grande (camién o autobus), junto a otros eventos como trafico lento,
claxon, etc. El sistema ha sido probado con éxito tanto en vias urbanas como interurbanas, con
sonidos reales captados en carreteras y calles de la Regién de Murcia.

En resumen, el deep learning desarrollado ha cubierto las expectativas previas, que basicamente
eran alcanzar el nivel de informacién que se obtiene con los sistemas tradicionales (que son mas
invasivos, costosos, menos precisos, etc, segun el caso y la tecnologia usada) y ampliarlo con
nuevos eventos.



